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Przewodnik Turniejowy PDGA okresla procedury i wytyczne dla wydarzern PDGA. Nalezy
stosowad go w potgczeniu z Oficjalnymi regutami gry w disc golfa i dokumentem Tour
Standards. Ponizsze procedury i wytyczne sg obowigzkowe dla wszystkich wydarzen
sankcjonowanych przez PDGA, jesli nie okreslono inaczej. Jesli Dyrektor Turnieju uzna,

ze jakiekolwiek postanowienie zawarte w ktérymkolwiek z tych dokumentéw nie jest
mozliwe do przyjecia, moze ztozy¢ wniosek o odstgpienie kontaktujac sie z Tour Menedzerem
PDGA pod adresem tourmgr@pdga.com lub dzwonigc pod numer +1 706-261-6342.

Duch Gry

W disc golfa gra sie zwykle bez nadzoru sedziego lub arbitra. Gra polega na sportowe;j
postawie graczy, ich uczciwosci i szacunku oraz przestrzeganiu Regut Gry. Wszyscy gracze
powinni postepowac w sposdb zdyscyplinowany, wykazujac sie uprzejmoscia i zaangazo-
waniem sportowym w kazdej sytuacji, niezaleznie od poziomu rywalizacji.

Zgtos naruszenie. Przyjmij zgtoszenie.
To nic osobistego; takie sg zasady.

Taki jest duch gry w disc golfa. Dls B EULPER-S
Kodeks disc golfisty }L Jl
1. Graj rozsadnie: ! m '.

NIGDY nie rzucaj w $lepa strefe oraz gdy istnieje
ryzyko trafienia w innych graczy, widzéw, pieszych

lub uzytkownikéw obiektu znajdujgcych sie
w zasiegu twojego rzutu. Skorzystaj z obserwatora.

2. Szanuj pole: (1)PLAY SMART

1 i i Never throw into a blind hen players,
Preestrzegaj wszystkich opublikowanych zasad. e e, e by
Zabrania sie zasmiecania, graffiti, niszczenia are within range. Use a spotter.

wyposazenia lub roslinnosci. 92 RESPECT THE COURSE

3. Reprezentuj sport: Observe all posted rules. Nolittering,
. X . . . graffiti, or abuse of equipment or flora,
Badz pozytywny i odpowiedzialny. Ucz innych.

3 REPRESENTTHESPORT
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Dowiedz sie wiecej o regutach gry
i wydarzeniach na stronie pdga.com




Sekcja 1: Procedury Turniejowe

1.01 Przepisy kwalifikacyjne

A

Wszyscy petnoprawni cztonkowie PDGA moga rywalizowac w dowolnej dywizji,
do ktdrej kwalifikuja sie na podstawie klasy (profesjonalnej lub amatorskiej),
wieku, pfci oraz ratingu gracza. Wyjatki musza by¢ zatwierdzone z gory przez
PDGA Tour Menedzera. Patrz: Sekcja 2: Kwalifikacja do dywizji, by uzyskac wiecej
informacji o dopuszczeniu do dywizji.

Aktualne cztonkostwo PDGA jest wymagane, by rywalizowac w jakimkolwiek
wydarzeniu Major, Elite Series/National Tour, lub SuperTour (Ranga A).

W kazdym innym wydarzeniu sankcjonowanym przez PDGA moga wspdt-
zawodniczyé gracze, ktérzy nie sg aktualnymi cztonkami, wnoszac optate dla
“nie cztonkdéw". Ta opfata jest obowigzkowa dla wszystkich graczy z wyjatkiem
graczy rywalizujgcych w dywizji Junior.

1.02 Rejestracja turniejowa

A

Rejestracja wstepna jest wymagana dla wydarzen PDGA klasy Major, Elite Series
/ National Tour, wydarzen Rangi A i jest zalecana dla wszystkich wydarzen rankin-
gowych.

Zawodnik nie jest oficjalnie zakwalifikowany do wydarzenia, dopdki jego optata
za wstep nie zostanie odebrana i potwierdzona przez organizatora.

Wszystkie wolne miejsca na liscie graczy beda zapetniane na zasadzie “kto pier-
wszy, ten lepszy”, a w przypadku ogtoszenia przed rejestracjg metody losowania
z kapelusza wedtug dywizji lub klasy Pro/Am zasada “kto pierwszy, ten lepszy”
ma zastosowanie w podziale na dywizje lub klasy.

Listy oczekujgcych sg prowadzone (ogdlnie, wedtug klasy lub wedtug dywizji)
na podstawie wczesniej opublikowanych “kapeluszy”.

Zgtoszenia otrzymane przez rejestracje online powinny zostaé opatrzone datag
i godzing zgodnie z faktycznym czasem otrzymania opfaty startowej w interne-
towym punkcie wejscia.

W przypadku réwnoczesnego otrzymania wielu zgtoszen, pierwszerstwo ma
gracz z najnizszym numerem PDGA.

. Organizatorzy wydarzen majg obowigzek publikowania listy wstepnej rejestracji

oraz listy oczekujacych na stronie pdga.com i/lub na oficjalnej stronie rejestracji
turnieju oraz aktualizowad te listy co najmniej raz w tygodniu.

Na opublikowanej liscie turniejowej powinni znalez¢ sie jedynie zarejestrowani,
ktorzy wniesli optaty.
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1.03 Wycofanie i zwroty

Polityka wydarzenia

A.

Gracz MUSI zgtosi¢ che¢ wycofania sie Dyrektorowi Turnieju telefonicznie lub
droga mailowa korzystajgc wytacznie z danych kontaktowych opublikowanych
dla danego turnieju. Rozmowy prowadzone z innymi osobami niz Dyrektor
Turnieju, wliczajgc obstuge turnieju, nie sa uznawane za oficjalne.

Gracze, ktdrzy uiscili WIECEJ niz podstawowa optate w wysokosci 10$, by znalez¢
sie na liScie oczekujgcych a nie zostali zakwalifikowani do wydarzenia lub ktérzy
oficjalnie zgtosili cheé wycofania z listy oczekujacych przed opublikowaniem
zamkniecia rejestracji i aktualizacjg listy oczekujacych (rekomenduje sie 1 tydzien
lub mniej przed wydarzeniem), otrzymaja 100% zwrotu kosztéw minus 10$ optaty
za umieszczenie na liscie oczekujacych. Gracze z listy oczekujgcych ktérzy optacili
JEDYNIE podstawowa bezzwrotng optate za umieszczenie na liscie oczekujgcych
nie otrzymuja zwrotow.

Gracze, ktérzy oficjalnie zgtoszg cheé wycofania sie z wydarzenia co najmniej
30 dni przed rozpoczeciem wydarzenia otrzymajg 100% zwrotu kosztow
(minus do 10%$ optaty manipulacyjnej).

Gracze, ktérzy oficjalnie zgtosza cheé wycofania sie z wydarzenia w terminie od
15 do 29 dni przed rozpoczeciem wydarzenia otrzymaja 100% zwrotu kosztow
minus do 10$ optaty manipulacyjnej JEDYNIE wtedy, gdy ich miejsce w turnieju
zostanie zajete przez liste oczekujacych lub nadchodzace zgtoszenie (jesli takie
sie wptynie). Jesli miejsce gracza NIE zostanie zajete, DT ma mozliwos¢ wyboru
MIEDZY zwrotem 50% kosztéw LUB tylko zestawu startowego, ktéry gracz otrzy-
matby, gdyby wziagt udziat (minus koszty wysytki). W przypadku gracza z dywizji
Pro i wydarzenia bez zestawu startowego dla graczy Pro wartego co najmniej
25% Optaty Wstepu, DT zapewni 50% zwrotu kosztéw.

Gracze, ktérzy oficjalnie zgtoszg cheé wycofania sie z turnieju w ciagu 14 dni
przed startem wydarzenia oraz przed opublikowaniem zamkniecia rejestracji

i aktualizacji listy oczekujgcych (rekomenduje sie jeden tydzien) otrzymajg 100%
zwrotu kosztéw minus do 10$ optaty manipulacyjnej JEDYNIE wtedy, gdy ich
miejsce na turnieju zostanie zajete przez liste oczekujacych lub nadchodzace
zgtoszenie (jesli takie wptynie). Jesli miejsce gracza NIE zostanie zajete, DT ma
mozliwos$¢ wyboru MIEDZY zwrotem 25% kosztow LUB tylko zestawu startowego,
ktéry gracz otrzymatby, gdyby wzigt udziat (minus koszty wysytki). W przypadku
gracza z dywizji Pro i wydarzenia bez zestawu startowego wartego co najmniej
25% Optaty Wstepu, DT zapewni 25% zwrotu kosztow.

Gracze, ktérzy przed opublikowaniem zamkniecia rejestracji i aktualizacjg listy
oczekujacych NIE zgtosza oficjalnie checi wycofania zarejestrowanego miejsca
gwarantujacego udziat w wydarzeniu oraz nie zagrajg (lub nie pojawig sie), traca
optate wstepu i NIE otrzymuja ani zwrotu ani zestawu startowego. (NIE ma to
zastosowania do listy oczekujgcych graczy; patrz powyzej 1.03.B.)
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G.

Dyrektorzy Turniejow Major, National Tour, oraz wydarzen Rangi A moga wnosi¢ do
Tour Menedzera o zmiane harmonogramu dla zdarzen C, D, oraz E. Jedli uzyskaja
zgode, polityka musi zosta¢ opublikowana wraz z materiatami rejestracyjnymi.

Jesli DT usunie oferowang dywizje z powodu braku zarejestrowanych graczy
danej dywizji (patrz 2.01.K) kazdy gracz tej dywizji, ktéry nie zyczy sobie
przeniesienia do innej dywizji niz ta, do ktérej zostat zakwalifikowany,
otrzyma peten zwrot kosztéw.

Uwaga: Wskazane jest, by wydarzenia o duzej liczbie dostepnych miejsc NIE oferowaly spersonalizowa-
nych przedmiotéw w ramach zestawu startowego z uwagi na ztozonosé procesu wycofania i zwrotéw.
Przedmioty spersonalizowane powinny by¢ oferowane jedynie jako oferta sprzedazy podczas rejestracji
wyceniona jako odrebna opfata, ktéra nie jest czescia turniejowej optaty wpisowej.

1.04 Meldowanie sie na wydarzeniu

A.

Meldowanie sie przed turniejem jest wymagane dla graczy w wydarzeniach
Major, Elite Series, National Tour i wydarzeniach Rangi A oraz jest zalecane
dla wszystkich pozostatych rang.

Kazdy gracz, ktéry nie zamelduje sie przed czasem okreslonym przez Dyrektora
Turnieju, utraci swoje oficjalne miejsce i optate startowa. Wyjatki mogg by¢
uznane wylacznie na podstawie decyzji Dyrektora Turnieju.

1.05 Rundy treningowe, rozpoczecie gry, spoznienia

A.

B.

Gracze sg odpowiedzialni za zaplanowanie swoich rund treningowych przed
wydarzeniem. Dostepnosé pola i jego turniejowego utozenia podczas rund tre-
ningowych moze sie réznic (szczegdty znajdziesz w Standardach Turniejowych).
Pole lub pola sa zamkniete dla treningéw podczas turnieju i o kazdej innej porze
okreslonej przez Dyrektora Turnieju.

Dwa rodzaje startéw sg stosowane do rozpoczecia kompetytywnej gry:

1. Start jednoczesny lub shotgun (rundy, w ktérych wiele grup startuje jedno-
cze$nie): W wyznaczonym czasie karty wynikéw powinny zostac przekazane
graczom w Centrum Turniejowym. Po rozdaniu kart wynikéw grupy powinny
miec wystarczajgco duzo czasu, by dotrze¢ na dotki, do ktérych zostaty przy-
pisane. Gtosny sygnat dzwiekowy, taki jak syrena, powinien zosta¢ uzyty do
ogtoszenia dwdch minut do rozpoczecia gry. Sygnat powinien by¢ serig
dwéch krétkich dzwiekdw. W tym momencie gracze powinni zakorczyé
trening i niezwfocznie udac sie na tee ich poczatkowego dotka. Gracz, ktéry
wykona rzut w czasie pomiedzy sygnatem dwdch minut a rozpoczeciem
turnieju powinien otrzymac ostrzezenie, jesli zostanie zaobserwowany przez
dwéch lub wiecej graczy lub sedziego. Kolejne rzuty danego gracza w tym
czasie, zaobserwowane przez dwéch lub wiecej graczy lub sedziego, skutkuja
natozeniem jednego rzutu karnego dodanego do wyniku gracza, niezaleznie
od liczby wykonanych rzutéw. Dtugi sygnat dzwiekowy rozpoczyna runde
i daje znaé osobom zapisujacym wyniki, by odczytaty kolejno$é wykonywania
rzutéw.
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2. Start rozstawny lub Start w okreslonym czasie (rundy, w ktérych grupy startuja
jedna po drugiej na danym dotku): Gracz powinien rozpoczgé gre o czasie
wyznaczonym przez Dyrektora Turnieju. Sugeruje sig, by gracze zameldowali
sie u startera dziesieé minut przed okreslonych dla nich czasem. Gracze
moga trenowaé, dopdki starter nie ogtosi czasu dwdch minut ich grupie,

o ile trening nie przeszkadza graczom na polu.

Gracz jest wytacznie odpowiedzialny za bycie gotowym do gry o czasie
okreslajgcym start jego rundy.

Jesli gracz nie jest obecny, gdy nastagpi jego kolej rzutu, osoba zapisujgca wyniki
powinna zezwoli¢ na 30 sekund oczekiwania. Jesli gracz nie wykonat rzutu po
uptywie 30 sekund, jako wynik danego dotka nalezy wpisa¢ wynik par plus cztery.
Ta procedura jest kontynuowana na kazdym kolejnym dotku, na ktérym gracz
jest nieobecny. Zaden dotek nie moze by¢ powtérzony. Jesli opuszczona zostata
petna runda lub gdy gracz nie ukonczyt rundy, gracz moze zostaé zdyskwalifiko-
wany decyzjg Dyrektora Turnieju.

Gracze spdznieni na runde o starcie jednoczesnym lub o okreslonym czasie startu
sg odpowiedzialni za zameldowanie si¢ u DT, w Centrum Turniejowym lub u Star-
tera, aby poznaé swojg wtasciwa grupe startowa i sa wytacznie odpowiedzialni za
rozpoczecie gry z tg grupa gry lub grupa utworzong przez DT w zwigzku z nie-
obecnoscig gracza. Gracz otrzyma wynik par plus 4 punkty za kazdy dotek, ktéry
grupa ukoriczyta lub na ktérym zakoriczyta wykonywanie rzutéw z tee. Prowadzenie
rozgrywki z dowolng inng grupa stanowi probe zdobycia przewagi kompetytywnej
i jestjednoznaczne z dyskwalifikacja.

1.06 Grupowanie i dzielenie

A

Gracze profesjonalni i amatorzy nie powinni by¢ grupowani razem.
Dywizje powinny by¢ grupowane razem jak tylko mozliwe.

Wszyscy gracze w obrebie dywizji powinni by¢ grupowani przed pierwsza runda
zgodnie z jedna z ponizszych metod:

1. Grupowanie losowe; gracze w obrebie dywizji moga by¢ grupowani losowo
przed pierwsza runda.

2. Grupowanie ratingiem; gracze w obrebie dywizji moga by¢ grupowani
ratingiem aby utworzy¢ grupy przed pierwszg runda. Gracz o najwyzszym
ratingu startuje z dotka o najnizszym numerze, drugi najlepiej notowany gracz
startuje na kolejnym dotku, itd. Proces ten jest kontynuowany az do momentu
zapetnienia wszystkich dotkéw. Na przyktad, dywizja sktadajaca sie z 12-stu
graczy rozlokowana na trzech dotkach zgodnie z wysokoscia ratingu bedzie
wygladata nastepujaco:

Dotek 1: Gracze 1,4, 7 oraz 10

Dotek 2: Gracze 2, 5,8 oraz 11
Dotek 3: Gracze 3, 6,9 oraz 12
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3. W przypadku dywizji wystarczajgco duzej, by znalez¢ sie w wielu pulach lub
sekcjach, nalezy dzieli¢ graczy wedtug ratingu (przyktad: 72 najwyzsze ratingi
w Puli A'i 72 najnizsze ratingi w Puli B), a nastepnie dobiera¢ losowo w obre-
bie kazdej puli przed pierwsza runda.

4. Wydarzenia rangi C dopuszczajg losowe mieszanie dywizji podczas grupowa-
nia (TYLKO przed pierwsza runda) z tym wyjatkiem, ze gracze dywizji Junior Il
- Junior VI powinni byé mieszani tylko z innymi graczami z tych samych dywizji.

C. W kolejnych rundach gracze powinni byé grupowani wedtug dywizji,
jak tylko mozliwe.

D. W obrebie dywizji gracze powinni byé grupowani wedtug najnizszego wyniku.
(Patrz 1.09 Remisy dla rozstrzygniecia remiséw). Grupa z najnizszymi wynikami
zaczyna na dotku o najnizszym numerze i tak kolejno. Jedli start odbywa sie
o okreslonej porze, grupa z najnizszymi wynikami startuje jako ostatnia.

E. Rozstrzyganie remiséw dla réwnych wynikow catkowitych (patrz 1.09. Remisy).

F.  Aby wspiera¢ uczciwos$é, grupy nie moga sktadac sie z mniej niz trzech graczy,
z wyjatkiem wystapienia okolicznosci, ktére Dyrektor Turnieju uzna za wyzszg
koniecznos¢. W przypadkach, gdy mniej niz trzech graczy ma grac razem,
wyznaczony sedzia turniejowy musi towarzyszy¢ grupie i moze graé¢, jesli tylko
nie przeszkadza to rywalizujgcym graczom.

G. G. Grupy nie moga mieé wiecej niz pieciu graczy i powinny by¢ ograniczane
do czterech graczy, ilekroc jest to mozliwe.

H. Jesli uczestnikéw jest wiecej niz moze zagrac razem w jednej rundzie, grupe za-
wodnikéw mozna podzieli¢ na sekcje lub pule. Gracze w obrebie dywizji musza
rozgrywac doktadnie ten sam uktad pola podczas zawoddw.

I Jesli warunki wptywaja na gre inaczej dla réznych sekgji, Dyrektor Turnieju moze
rozwazy¢ zastosowanie procedury dzielenia na sekcje w celu okre$lenia awansu.
W takim przypadku proporcjonalna liczba graczy awansujacych bytaby wytoniona
z kazdej sekcji wedtug wyniku, a ten nie bytby przenoszony dalej.

J. Tworzenie w pierwszej rundzie "Super grupy” dla celéw medialnych jest
niedozwolone, chyba ze jest dostepna relacja na zywo i uzyskano wczesniej
zgode kazdego gracza w grupie i Tour Menedzera PDGA.

1.07 Zawieszenie gry

Bezpieczenstwo uczestnikdw podczas wydarzen sankcjonowanych przez PDGA ma
pierwszorzedne znaczenie. Zacheca sie DT do korzystania ze wszystkich dostepnych
zasobodw, takich jak detektory wytadowan atmosferycznych i mapy pogody online
(ktére wyswietlajg burze z piorunami zmierzajace do danego obszaru) w celu za-
wieszenia gry, zanim warunki stang sie niebezpieczne dla graczy, obstugi i widzéw.
(Patrz: Polityka PDGA dotyczaca zawieszenia i anulowania trwajacego wydarzenia)
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A. Jesli, zdaniem Dyrektora Turnieju, burza, nadmierne opady lub niebezpieczne
warunki sprawiajg, ze kontynuowanie gry jest niepraktyczne lub niebezpieczne,
turniej powinien zostac zawieszony. Sygnat do zawieszenia gry powinien zostac
ogtoszony w taki sam sposdb, jak sygnat do rozpoczecia gry, ale za pomoca
trzech krétkich sygnatéw. Sygnaty powinny zosta¢ powtdrzone przynajmniej raz
w ciggu jednej minuty, a Dyrektor Turnieju powinien dotozy¢ wszelkich staran,
aby upewnic sig, ze wszystkie grupy mogty ustysze¢ sygnat.

B. Gracze musza natychmiast przerwac gre i oznaczy¢ lie kazdego cztonka grupy.
Obiekt naturalny jest wystarczajgcy do oznaczenia przyblizonego lie, z ktérego
gracz wznowi gre. Gracze powinni sie schronié. W razie potrzeby gracze powinni
wréci¢ do obszaru pierwszego tee, domku klubowego, Centrum Turniejowego
lub do obszaru wyznaczonego przez Dyrektora Turnieju. Zawieszenie gry bedzie
trwato co najmniej trzydziesci minut od sygnatu zawieszenia.

C. Gracze wznawiaja gre z ich przyblizonych lie ustalonych w momencie zawieszenia
rundy. Przyblizone lie jest okreslane przez wigkszos¢ grupy.

D. Po tym, jak dyrektor turnieju oceni warunki, gra zostaje wznowiona (nie wczesniej
niz trzydziesci minut po zawieszeniu gry) lub zawieszenie zostaje przedtuzone.

E. Gra zostaje wznowiona za pomoca tych samych sygnatéw, co na poczatku rundy:
dwuminutowe ostrzezenie sktadajace sie z dwdch kroétkich sygnatéw, a nastepnie
jednego dtugiego sygnatu dwie minuty pdzniej, by ogtosi¢ wznowienie rundy.

F.  Dyrektor Turnieju moze przetozyé niekompletng czes¢ rundy na pdzniejszy termin
w ramach zaplanowanego turnieju, jezeli wedtug opinii Dyrektora Turnieju
warunki nie ulegng poprawie lub jesli zmrok zapadnie przed zaktadanym
czasem zakonczenia. (Patrz: Polityka PDGA dotyczaca zawieszenia i anulowania
trwajacego wydarzenia)

G. Wyniki cze$ciowe rundy sa przenoszone do zakonczenia rundy niezaleznie od
momentu wznowienia rundy.

H. Gracz, ktéry przestaje graé przed sygnatem do przerwania, otrzymuje dwa rzuty
karne, jesli wedtug Dyrektora Turnieju gracz przestat gra¢ przedwczesnie.

I. Dyrektor turnieju dotozy wszelkich staran, aby wszystkie rundy turnieju zostaty
ukonczone zgodnie z harmonogramem.

1. Jedli zaplanowano tacznie trzy lub wiecej rund kwalifikacyjnych, wszyscy
gracze muszg ukonczy¢ co najmniej jedng runde, aby wydarzenie zostato
uznane za oficjalne.

2. Jedli zaplanowano tacznie cztery lub wiecej rundy kwalifikacyjnych, wszyscy
gracze muszg ukonczyé co najmniej dwie rundy, aby wydarzenie zostato
uznane za oficjalne.

3. Jesli kryteria te nie zostang spetnione, wydarzenie powinno zostaé przetozo
ne. Jedli przetozenie jest niemozliwe i/lub gracze nie moga wzigc udziatu,
zostang zwrécone wszystkie koszty minus zestaw startowy gracza, opfaty
PDGA i inne opfaty zwigzane z wydarzeniem.
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Wszystkie zawieszone rundy powinny zosta¢ ukonczone, chyba ze istnieja
warunki, ktére to uniemozliwiaja. Jesli takie warunki istnieja, za ostateczne
uznaje sie wyniki ostatniej ukonczonej rundy, o ile spetnione sg niezbedne
wymagania dotyczace rundy. (Patrz Polityka PDGA dotyczaca zawieszenia

i anulowania trwajgcego wydarzenia)

Ukonczenie zawieszonej rundy ma wyzszy priorytet niz kolejne rundy, w zwigzku
z czym kolejne rundy powinny by¢ anulowane celem zakonczenia zawieszonej
rundy.

1.08 Ograniczenie liczby miejsc (ciecie)

A.

Liczba miejsc moze zostaé ograniczona (ciecie) na pdffinaty lub finaty decyzjg
Dyrektora Turnieju, o ile zostato to ogtoszone z duzym wyprzedzeniem przed
wydarzeniem.

Jesli zostato to wezesniej ogtoszone przez Dyrektora Turnieju, wszystkie remisy
w cietym pétfinale lub finale zostang rozstrzygniete przez rozstrzygniecia
remisow. (Patrz Sekcja 1.9)

Wymagana jest linia ciecia na lub powyzej linii wyptat, aby wszyscy gracze, ktérzy
przekroczg linie cigcia otrzymali wyptate. Jedyny wyjatek moze by¢ spowodowa-
ny postanowieniami Polityki dotyczacej ztych warunkéw pogodowych, zgodnie

z ktérg zakoriczono wydarzenie. (Patrz Polityka PDGA dotyczaca zawieszenia

i anulowania trwajgcego wydarzenia)

Kazdy dopuszczony gracz, ktéry zdecyduje sie nie bra¢ udziatu w pétfinatach
lub finatach, otrzyma miejsce w rankingu oraz wygrana pieniezna lub nagrody
odpowiadajace ukonczeniu na ostatnim miejscu po ograniczeniu liczby miejsc.

Wydarzenia z wiecej niz dwiema rundami musza ogtaszaé wypfaty (w tym cata
dodang gotéwke) przed rozpoczeciem ostatniej rundy.

Rundy pocieszenia dla graczy ktdrzy nie osiggna linii ciecia w turnieju nie sa
brane pod uwage, poniewaz rundy pocieszenia nastepuja po wydarzeniu,

NIE sg oficjalne, NIE beda zgtaszane ani nie wptyna na ranking graczy w turnieju.
Zadna z takich rund pocieszenia NIE moze wptywac na planowanie oficjalnych
rund turniejowych.

1.09 Remisy

A.

Pomiedzy rundami, gdy grupy sa resetowane, miejsca remisujgce powinny
zostad rozstrzygniete. Gracz z najnizszym wynikiem w ostatniej rundzie bedzie
miat najwyzsza pozycje, gdy miejsca zostang zresetowane. W przypadku remiséw
o najnizszej liczbie punktéw we wszystkich poprzednich rundach, remisy zostang
rozstrzygnigte przez nizszy numer PDGA, ktdry uzyska wyzsza pozycje wsrdd
remisujacych graczy, a nastepnie alfabetycznie wedtug nazwiska dla wszystkich
remisujacych graczy bez numeru PDGA.
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B. Poza przypadkami wymienionymi ponizej w 1.09.D, ostateczne remisy o pierwsze
miejsce w kazdej dywizji lub zwigzane z ograniczeniem liczby miejsc musza zostaé
rozstrzygniete przez gre w trybie nagtej $mierci. Gra w trybie nagtej Smierci
powinna rozpoczac sie od dotka numer jeden, chyba ze inne numery dotkéw lub
seria dotkdw zostanie wyznaczona przez Dyrektora Turnieju przed rozpoczeciem
turnieju. W celu rozstrzygniecia remisu o pierwsze miejsce pod zadnym pozorem
nie wolno uzywa¢ zadnego innego trybu, jak goraca runda, wyniki teb-w-teb itp.

C. Nagrody rzeczowe lub pienigdze za pierwsze miejsce musza zostac przekazane
zwyciezcy dywizji i zosta¢ ogtoszone w wynikach wydarzenia. Nagrody pieniezne
lub rzeczowe nie moga by¢ réwnomiernie rozdzielone pomiedzy graczy remisu-
jacych o pierwsze miejsce, z wyjatkiem przypadkédw wymienionych ponizej w 1.09.D.

D. Wyjatki od wymogu rozstrzygania remiséw o pierwsze miejsce:

(1) Remis o pierwsze miejsce w wydarzeniu flex start, gdy zawodnik remisujacy
opuscit juz wydarzenie.

(2) Remis o pierwsze miejsce, spowodowany koniecznoscig anulowania
wydarzenia ze wzgledu na niebezpieczne warunki, gdy nie ma czasu podczas
pierwotnie zaplanowanego finatowego dnia turnieju aby ukonczyé wydarzenie
lub rozstrzygnaé remis o pierwsze miejsce. W zadnym wypadku nie nalezy
oczekiwaé od graczy lub prosic ich o powrdt w dniu nastepujagcym po ostatnim
dniu pierwotnie zaplanowanych rund, aby dokorczy¢ wydarzenie.

Jesli dogrywka w trybie nagtej smierci nie moze by¢ przeprowadzona podczas
ostatniego dnia pierwotnie zaplanowanych rund danego turnieju, ogtaszany
jest remis o pierwsze miejsce a gracze dzielg tytut mistrza oraz nagrode pie-
niezna i nagrody za miejsce w rankingu graczy. (Jesli dwaj gracze remisuja

o pierwsze miejsce, dzielg nagrody i nagrody pieniezne za pierwsze i drugie.)

E. Ostateczne remisy o inne miejsca sg oficjalnie rejestrowane jako remisy.
Dystrybucja nagréd pienieznych wsréd remisujgcych graczy (o inne niz pierwsze
miejsce) jest okreslona poprzez dodanie catkowitej wyptaty pienieznej przy-
dzielonej miejscom zajetym przez remisujacych graczy i podzielona przez liczbe
remisujgcych zawodnikéw. Dystrybucja trofedw wérdéd remisujgcych moze byé
okreslona przez dogrywke w trybie nagtej $mierci lub dowolng konkurencje
zwigzang z umiejetnosciami disc golfowymi, okreslong przez Dyrektora Turnieju,
ale tylko w celu przyznania trofedéw; wynik graczy musi zostac oficjalnie
zarejestrowany jako remis.

1.10 Dystrybucja nagréd (1.10.A. zawieszony w 2018 r.)

A. Kazdy gracz przyjmujacy pienigdze w dywizji Pro na wydarzeniu sankcjonowanym
przez PDGA (z wyjatkiem lig) musi by¢ aktualnym cztonkiem PDGA klasy Pro.
W przypadku graczy, ktérzy nie sg aktualnymi cztonkami PDGA klasy Pro i chca
przyjaé pienigdze, optata cztonkowska za ich nowe cztonkostwo Pro lub uaktual-
nione cztonkostwo (jesli aktualne to Amator) lub odnowienie cztonkostwa Pro
jest pobierana z ich wygranej przez Dyrektora Turnieju i przekazywana do PDGA.
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B. Gracz Amator grajgcy w dywizji Pro nie moze przyjac towardw w zastepstwie
nagrody pienieznej; moze jedynie przyjac trofeum (jesli jest dostepne).
Wszystkie wyptaty pieniezne na tym miejscu i ponizej przesuwane sg o jedno
miejsce nizej powodujac dodatkowa wyptate dla jednego miejsca.

C. Wszelkie nagrody (rzeczowe lub pienigdze) odrzucone przez gracza muszg prze-
j$¢ nizej na kolejne miejsce w rankingu. (Przyktad: Jesli gracz, ktéry zajmie trzecie
miejsce, odrzuci swoja nagrode, gracz na czwartym miejscu otrzyma nagrode
dla trzeciego miejsca, gracz na pigtym miejscu otrzyma nagrode dla czwartego
miejsca itd.) Organizator turnieju moze zatrzymac nagrody odrzucone przez
wszystkich graczy w obrebie dywizji, jedynie wtedy, gdy nagrody przeszty przez
wszystkie zajete miejsca.

D. Korzystanie ze skinéw (i innych podobnych formatéw) jest dozwolone na
wydarzeniach PDGA, ale wyniki te nie moga okresla¢ ogdlnej pozycji zawodnika
w wydarzeniu, a nagrody nie s3 przyznawane w odniesieniu do zdobyczy gracza.

E. Wszelkie nagrody, ktére wygrat gracz, zostang rozdane podczas zakonczenia
wydarzenia, po zestawieniu i weryfikacji wynikéw.

1. Dyrektorzy Turnieju moga przyznac nagrody wczesniej, wedtug wtasnego
uznania.

2. Gracze, ktérzy odejdg przed oficjalnym wreczeniem nagréd, nie traca swoich
wygranych, ale sg odpowiedzialni za skontaktowanie sie z DT tak szybko, jak
to mozliwe, w celu zgtoszenia wygranej, oraz sg odpowiedzialni za wszelkie
dodatkowe koszty wysytki.

3. Jezeli DT wykorzystuje ptatnosci elektroniczne (takie jak PayPal) do przekazy-
wania nagréd pienieznych w klasie Pro, nagrody te musza zostac rozdzielone
w ciggu dwdch dni roboczych od zakonczenia wydarzenia. DT muszg zapewnié
gotéwke lub czeki osobom, ktére nie maja mozliwosci otrzymania ptatnosci
droga elektroniczna.

4. Jezeli TD wykorzystuje bony towarowe dla amatorskich wyptat, muszg one
by¢ przekazane podczas wydarzenia lub poprzez wypetnienie online.

5. Wszelkie nagrody (pienigdze lub towar), ktére nie zostang odebrane
(bez winy DT) sze$¢ miesiecy po zakoriczeniu wydarzenia, zostang utracone
przez gracza. DT muszg podjg¢ wszelkie starania, aby zapewni¢ wyptate
graczowi, kontaktujac sie z nim, oferujac wysytke itp.

1.11 Sedziowie

A. Aby by¢ Certyfikowanym Sedzig, nalezy by¢ aktualnym cztonkiem PDGA
i uzyska¢ certyfikat po zdaniu Egzaminu Sedziowskiego PDGA. Przy istotnych
zmianach Regut gry, Zarzad PDGA moze wymaga¢ od Certyfikowanych Sedziéw
zdania zaktualizowanego egzaminu w celu zachowania statusu Certyfikowanego
Sedziego.
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B. Dyrektorzy Turniejéw (i Asystenci DT) musza by¢ aktualnymi Certyfikowanymi
Sedziami, aby zaktada¢ lub przeprowadzi¢ wydarzenia sankcjonowane przez
PDGA.

C. Wszyscy gracze, ktérzy chea rywalizowac w dowolnych wydarzeniach Elite Series
/ National Tour lub Major sankcjonowanych przez PDGA musza by¢ Certyfikowa-
nymi Sedziami. Egzamin jest oparty o Oficjalne reguty gry w disc golfa PDGA
i Przewodnik turniejowy PDGA.

D. Bycie Certyfikowanym Sedzig NIE czyni osoby Sedzig Turniejowym uprawnionym
do rozstrzygania podczas wydarzen PDGA.

1.12 Sedziowie Turniejowi

A. Jedynie Dyrektor Turnieju, wyznaczeni przez Dyrektora Turnieju Certyfikowani
Sedziowie, lub delegowany przez PDGA Marshal, sg Sedziami Turniejowymi
danego wydarzenia.

B. Na sankcjonowanych przez PDGA wydarzeniach jedynie Sedziowie Turniejowi
mogg dokonywad rozstrzygnieé poza naruszeniami, ktére zgodnie z regutami,
moga zostac zgtoszone przez samych graczy lub przez samg grupe graczy.

C. Widzowie nie sg Sedziami Turniejowymi i NIE moga rozstrzygac. Gracze danego
wydarzenia, ktérzy nie sa wyznaczeni jako Sedziowie Turniejowi i nie graja aktywnie
w danej rundzie (zakonczyli gre, albo jeszcze nie rozpoczeli gry) sa uwazani za
widzdw.

D. Kazdy Sedzia Turniejowy musi zawsze mie¢ przy sobie kopie regut turnieju/pola,
jak i Regut PDGA.

E. Jedli wyznaczony Sedzia Turniejowy wspdétzawodniczy w turnieju, NIE moze
petnic¢ zadnej funkgji rozstrzygajacej w obrebie wtasnej dywizji, poza wynikajaca
z cztonkostwa w grupie graczy, dozwolonej regutami.

F. Decyzja Sedziego Turniejowego zastepuje decyzje grupy graczy, ale mozna sie
od niej odwotaé sie do Sedziego Gtéwnego, ktérym jest Dyrektorem Turnieju
lub wyznaczony przez niego Sedzia Gtéwny.

G. Dyrektor Turnieju moze upowaznié wolontariuszy do petienia funkcji obserwatora
w okreslonym celu obserwacji, ale rozstrzygniecie obserwatora NIE zastepuje
decyzji grupy.

1.13 Bezpieczenistwo mtodziezy

Odpowiedzialnos¢ rodzicéw i opiekunéw za graczy junioréw podczas turniejow

Rodzice i opiekunowie muszag by¢ odpowiedzialni za swoje dzieci podczas wydarzen
sankcjonowanych przez PDGA. Podczas wydarzen ani obstuga PDGA ani obstuga
turnieju nie jest odpowiedzialna za dzieci graczy turniejowych, widzdw, itp. rodzice

i opiekunowie nie moga pozostawia¢ dzieci bez opieki w miejscu rejestrowania wy-
nikdw lub w jego poblizu, w domku klubowym ani zadnym innym miejscu na turnieju.
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Podczas rund turniejowych graczom dywizji MJ3, FJ3, MJ4, FJ4, MJ5, FJ5, MJ6, i FJ6
musza towarzyszyc¢ rodzice lub opiekunowie. Dodatkowo, kazdemu graczowi ponizej
13-tego roku zycia musi towarzyszy¢ rodzic lub opiekun niezaleznie od dywizji,

w ktdrej gra. Jeden rodzic lub opiekun moze by¢ odpowiedzialny za wielu graczy
junioréw w tej samej grupie za zgoda wszystkich rodzicéw i opiekundéw udzielong
przed rozpoczeciem rund turniejowych. Graczom dywizji Mj1, Fj1, MJ2 oraz Fj2
podczas rund turniejowych moga towarzyszy¢ rodzice lub opiekunowie.

Podczas rund turniejowych sankcjonowanych przez PDGA rodzice i opiekunowie
towarzyszacy graczom dywizji junioréw:

e  MOGA petnié role caddiego; pomagac graczom juniorom w wyborze
dyskdw, rzutdw, interpretacji przepiséw lub zapisywaniu wynikéw.

e NIE MOGA rozstrzyga¢ lub potwierdzac zgtoszonych naruszen takich jak
btad krokéw, naruszenia etykiety, itp.

* MUSZA wspiera¢ prawidtowe postawy sportowe przez okazywanie
pozytywnego wsparcia wszystkim graczom juniorom w grupie.

o  MUSZA postawié¢ emocjonalne i fizyczne samopoczucie wszystkich graczy
junioréw w grupie ponad wtasng wole zwyciestwa.

*  MUSZA powstrzymac sie od uzywania obelzywego lub wulgarnego jezyka.

e  MUSZA powstrzymac sie od uzywania narkotykéw, alkoholu i wyrobow
tytoniowych.

Nieprzestrzeganie obowiazkéw rodzica/opiekuna moze skutkowaé dyskwalifikacja
gracza juniora lub usunieciem rodzica/opiekuna oraz juniora ktéremu towarzyszy
z miejsca wydarzenia przez Dyrektora Turnieju.

Sekcja 2: Kwalifikacja do dywizji

2.01Zasady ogolne

A. Gracze nie moga wejs¢ do dywizji, do ktérej nie moga byc¢ dopuszczeni
ze wzgledu na swoj status cztonkowski, klase gracza, pteé, wiek lub rating.
Szczegdtowe informacje znajduja sie online w tabeli Dywizje, Ratingi
i Wspétczynniki punktowe.

B. Gracz jest wytacznie odpowiedzialny za rozpoznanie dywizji, w ktérej jest
dopuszczony do rywalizacji. Gra w nieodpowiedniej dywizji moze skutkowaé
dyskwalifikacja z wydarzenia i/lub zawieszeniem podczas wydarzerh PDGA.
(Patrz: 2.02 Wyjatki)

C. Jesli po rozpoczeciu wydarzenia Dyrektor Turnieju odkryje, ze gracz znajduje sie
w dywizji, do ktdrej nie jest dopuszczony, moze przenies$é tego gracza do wtasci-
wej dywizji na kolejne rundy, ale TYLKO jezeli obie dywizje rozgrywaty ten sam
uktad pola. W przeciwnym wypadku, gracz musi zostac usuniety z wydarzenia.
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. Gracze moga rywalizowac tylko w jednej dywizji podczas jednego wydarzenia,
chyba ze wydarzenie ma rézne dywizje rywalizujgce w réznych dniach widniejace
jako odrebne wpisy w kalendarzu PDGA.

Gracz musi wyraznie okresli¢ swojg tozsamosc nazwiskiem i numerem PDGA
podczas rywalizacji w wydarzeniu sankcjonowanym przez PDGA. Gracze, ktorzy
chca pozosta¢ anonimowi lub przyjma fatszywa tozsamosé zostang zdyskwalifiko-
wani z wydarzenia i beda zagrozeni zawieszeniem podczas PDGA tour.

Profesjonalni gracze grajacy w dywizji Profesjonalnej rywalizujg o pienigdze.
Gracze amatorzy grajgcy w dywizji Profesjonalnej moga przyjmowac pienigdze
jedynie stajac sie Profesjonalistami lub moga odrzuci¢ pienigdze i zaakceptowad
jedynie trofeum (jesli jest dostepne), aby zachowad status Amatora. (Patrz Sekcja
1.10 Dystrybucja nagréd Ai B)

. Gracze grajacy w dywizji Amatorskiej walczg o trofea i/lub nagrody.

. Gracze pfci zenskiej moga wspétzawodniczyé w dywizjach mieszanych, jesli sobie
tego zycza, ale zawodnicy ptci meskiej nie moga rywalizowac w dywizjach kobiet.
(Patrz: strona internetowa PDGA w przypadku zmiany ptci w sporcie.)

Gracz Amator moze rywalizowaé w dowolnej dywizji Profesjonalnej,
do ktdrej jest dopuszczony w oparciu o wiek, pteé i format wydarzenia.

Profesjonalny cztonek PDGA Professional moze rywalizowa¢ w dywizjach
Amatorskich jedynie w szczegdlnych przypadkach. (Szczegdty w Sekgji 2.04)

Dyrektor Turnieju moze ograniczy¢ dywizje oferowane podczas wydarzenia
poprzez wskazanie ograniczenia w formularzu rejestracyjnym. W przypadku
braku takiej informacji, Dyrektor Turnieju powinien zaoferowac wspdtzawod-
nictwo w kazdej dywizji, w ktérej chce konkurowaé czterech lub wiecej graczy
do niej dopuszczonych. Dyrektorzy Turnieju moga wedtug wtasnego uznania
oferowac dywizje o liczbie graczy mniejszej od czterech. (Patrz sekcja 1.03 H)

Cztonkowie PDGA powinni mie¢ mozliwosc zagrania w dowolnej dywizji do
ktérej sa dopuszcezeni, jesli Dyrektor Turnieju zaoferowat dang dywizje. Wszystkie
lokalne reguty, ktére zmuszajg gracza do zmiany dywizji na podstawie poprzed-
nich osiggnied, sa niewazne i nie majg zastosowania w przypadku wydarzen
sankcjonowanych przez PDGA.

2.02 Wyjatki

A. Gracze moga wejs¢ do dywizji opartej o rating, do ktérej nie byliby w innym

przypadku dopuszczeni, tylko pod okreslonymi ponizej warunkami:
1. Jesli Tour Menedzer PDGA przed wydarzeniem wyrazit na to zgode.

2. Gracze, ktérzy nie sg dopuszczeni do dywizji z powodu aktualizacji ratingu mo-
ga uczestniczy¢ w przeciggu dwdch tygodni od aktualizacji, jesli sg wstepnie
zarejestrowani na dane wydarzenie i jesli zgadza sie na to Dyrektor Turnieju.

3. W przypadku rywalizacji o punkty stosowane w Seriach (Patrz Sekcja 2.02 B).
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B. Gracze moga miec prawo wejscia do dywizji opartej o rating, do ktérej nie byliby
dopuszczen w ramach punktéw Serii, pod warunkiem, ze:

1. Dyrektor Serii skontaktowat sie z PDGA i otrzymat uprzednia zgode od
PDGA Tour Menedzera.

2. Seria pozwala graczom pozostaé¢ w dywizji podczas trwania catej Serii.
3. Gracz nie startowat w wyzszej dywizji ani razu podczas trwania Serii.

4. Rating zawodnika nie przekracza 20 punktéw powyzej putapu ratingowego
dla dywizji, w ktérej chca rywalizowac.

2.03 Rekwalifikacja Profesjonalisty / Amatora
Z Profesjonalisty na Amatora

A. Gracze zarejestrowani przez PDGA jako Profesjonalisci moga wnosi¢ do
Menedzera ds. Cztonkostwa PDGA lub PDGA Tour Menedzera o rekwalifikacje
na Amatora, ale musza spetnic¢ wszystkie wymagania, aby dokonac¢ rekwalifikacji.

Z Amatora na Profesjonaliste

A. Amator, ktéry chce zmieni¢ swoja kwalifikacje na Profesjonalng moze to zrobic,
kontaktujac sie z Menedzerem ds. Cztonkostwa PDGA.

B. Gracz Amator jest automatycznie rekwalifikowany na Profesjonaliste, gdy
zaakceptowat nagrode pieniezng podczas rywalizacji w dywizji Profesjonalnej.
(Patrz: Sekcja 1.10 Dystrybucja nagréd A i B). Przyjmowanie nagréd pienieznych
za wygrang w konkursie dodatkowym, takim jak pula za asa, nagroda za najwyz-
szg pozycje w grupie podczas rundy lub konkurs CTP, nie powoduje koniecznosci
zmiany amatorskiego statusu gracza.

2.04 Pro grajacy Am / Am grajacy Pro

A. Zawodowcy mogg rywalizowaé w dywizjach amatorskich oferowanych na
wydarzeniach PDGA Rangi A, B i C, do ktdrych sg dopuszczeni w oparciu
o rating gracza, wiek i pte¢, zgodnie z sekcjg PRO GRAJACY AM tabeli Dywizje,
Ratingi, Wspétczynniki punktowe.

B. Tacy gracze otrzymuja za swoje osiggniecia punkty amatorskie, ale punkty te nie
sg brane pod uwage przy nagrodach dla Pro na koniec roku i zaproszeniach na
Pro Worlds.

C. Zawodnicy amatorzy rywalizujagcy w dywizjach Pro otrzymuja punkty Pro za swoje
osiagniecia, ale te punkty nie sa brane pod uwage przy nagrodach dla Amatoréw
na koniec roku i zaproszeniach na Amateur Worlds.

2.05 Prawdziwie amatorski

“Prawdziwie amatorski” to okreslenie uzywane przez PDGA w odniesieniu do tych
amatorskich wydarzen lub amatorskiej czesci wydarzenia, ktére promujg prawdziwego
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ducha amatorskiego sportu oferujgc jedynie trofea dla najlepszych graczy turnie-
ju,a nie wyptate w towarze. W zamian wszyscy gracze uczestniczacy w wydarzeniu
otrzymuja takg sama warto$é poprzez doswiadczenie turniejowe i zapewnione
udogodnienia turniejowe. (Patrz Wytyczne dla prawdziwie amatorskich wydarzen na
www.pdga.com).

Sekcja 3: Kodeks postepowania gracza

3.01Zasady ogoblne

A. Wszyscy cztonkowie PDGA powinni powstrzymac sie od jakichkolwiek dziatan,
ktére sg szkodliwe dla gry w disc golfa i PDGA, zaréwno na polu, jak i poza nim.

B. Wszyscy gracze musza przestrzegaé Oficjalnych regut gry w disc golfa PDGA
i Przewodnika turniejowego PDGA.

C. Gracze nie majg prawa posiadac styszalnych telefonéw komérkowych lub
pageréw na polu podczas jakiejkolwiek kompetytywnej rundy. Ponadto osobiste
odtwarzacze muzyczne i inne urzadzenia musza by¢ uzywane wytacznie
w stuchawkach osobistych, a ich gto$no$é musi by¢ utrzymywana na takim
poziomie, by nie byty styszalne dla innych graczy, by nie przeszkadzaty graczowi
w efektywnym komunikowaniu sie z jego grupg podczas zadan zwigzanych
z zapisywaniem wynikéw lub nie powodowaty zagrozenia dla gracza, przez
zagtuszenie ostrzezenia “Fore!” ogtaszanych przez innych graczy lub sygnatéw
ostrzegawczych Dyrektora Turnieju. Brak petnej interakeji z grupg spowodowany
korzystaniem z osobistych odtwarzaczy muzyki i innych urzadzen jest uznawany
za naruszenie etykiety podlegajgce regutom i karom dotyczacym naruszenia
etykiety.

D. Zwierzeta nie moga towarzyszy¢ graczom z wyjatkiem graczy, ktérych niepetno-
sprawnosc¢ lub stan zdrowia wymaga korzystania z akredytowanych zwierzat
towarzyszacych. Gracze sa zobowigzani poinformowac Dyrektora Turnieju
o korzystaniu z pomocy akredytowanych zwierzat towarzyszacych podczas gry.

E. PDGA zastrzega sobie prawo do okreslenia i egzekwowania dalszych dziatan
dyscyplinarnych wobec swoich graczy i cztonkéw, co moze skutkowaé okresem
prébnym lub zawieszeniem podczas wydarzen sankcjonowanych przez PDGA
lub trwata utratg cztonkostwa w PDGA. Aby uzyska¢ wiecej informacji, zapoznaj
sie z polityka i procedurami dyscyplinarnymi PDGA.

3.02 Tempo gry

A. Wszyscy zawodnicy powinni grac¢ bez zbednej zwtoki i dotozy¢ wszelkich staran,
aby nadazy¢ za grupa przed nimi. Oczekuje sig, ze gracze szybko przejda z
miejsca ukonczenia jednego dotka do obszaru tee nastepnego dotka. Wszelkie
nieuzasadnione opdznienia nie powinny wptywac na tempo gry w grupie za
nimi. Ponadto podczas przemieszczania sie po fairwayu, gracz nie powinien bez
uzasadnienia opdzniaé gry swoimi dziataniami.
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B. Zawodnik powodujgcy nieuzasadnione opdznienia moze otrzymac kare za prze-
kroczenie czasu od grupy grajacej lub Sedziego Turniejowego. Patrz: Reguty gry
PDGA 802.03 Przekroczenie czasu dla okreslenia kar.

3.03 Nieodpowiednie zachowanie gracza

A. PDGA stosuje rygorystyczna polityke dotyczacg nieodpowiedniego zachowa-
nia podczas wydarzen, a takze odpowiednich wypowiedzi w mediach. Kazde
zachowanie uznane za nieprofesjonalne podlega ostrzezeniu turniejowemu lub
natychmiastowej dyskwalifikacji przez Dyrektora Turnieju, a takze moze podlegaé
dalszym dziataniom dyscyplinarnym ze strony PDGA.

B. Oczekuje sig, ze gracze beda zachowywac sie w profesjonalny i sportowy sposéb,
biorac udziat w wydarzeniach sankcjonowanych przez PDGA. Dziatania, ktore
naruszaja to postanowienie, obejmujg miedzy innymi:

1.

2.
3.
4

o

Otwarte i powtarzajgce sie uzywanie obelzywego lub wulgarnego jezyka
Rzucanie przedmiotami w ztosci (inne niz dyski w grze)

Jawna niegrzecznos¢ wobec kazdego obecnego

Celowe i jawne niszczenie, naduzywanie lub wandalizm mienia, w tym zycia
zwierzat i roslin

Oszukiwanie: umysina préoba obejscia regut gry

Ataki fizyczne lub zachowania zagrazajace kazdemu obecnemu

Dziatania niezgodne z miejscowymi przepisami prawa lub rozporzadzenia-
mi, regulaminem parku lub regulaminem pola disc golfowego. Dyrektorzy
Turnieju majg prawo dyskwalifikacji gracza na podstawie wagi nieodpowied-
niego zachowania. Oficjalne ostrzezenie turniejowe przed dyskwalifikacjg
moze zostac¢ wystosowane przez Dyrektora Turnieju, jesli jest uzasadnione.

Posiadanie nielegalnych substancji naruszajace miejscowe przepisy.
Uzywanie marihuany nie jest dozwolone na wydarzeniach PDGA, niezaleznie
od przepiséw miejscowych, ani posiadania medycznej karty marihuany.

Nadmierne uzywanie alkoholu lub publiczne odurzanie sie na miejscu turnieju.

. Posiadanie alkoholu od rozpoczecia gry, do momentu zwrécenia karty wyni-

kéw gracza, jest niedozwolone. Takie posiadanie skutkuje natychmiastowa
dyskwalifikacja na wydarzeniach sankcjonowanych przez PDGA Rangi B lub
wyzszej. Dyrektor Turnieju moze wedtug wtasnego uznania zdecydowac sie
na wystosowanie ostrzezenia graczowi popetniajgcemu wykroczenia zamiast
dyskwalifikowa¢ go, dotyczy to jednak wytacznie wydarzen sankcjonowanych
przez PDGA Rangi C lub nizszej. Jesli gracz otrzymat wczesniej ostrzezenie za
posiadaniu alkoholu na tym samym wydarzeniu, wszystkie kolejne naruszenia
skutkuja natychmiastowa dyskwalifikacja.
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11. Nagminne niestosowanie sie lub odmowa przestrzegania regut gry w disc
golfa podczas zawoddw.

12. Brak, odmowa wspdtpracy lub utrudnianie jakiegokolwiek dochodzenia
prowadzonego przez sedziego w zwigzku z zachowaniem zawodnika lub
zachowaniem innego zawodnika.

13. Celowe dazenie do manipulowania ratingiem gracza poprzez umysine
zagrania nieprawidtowe lub wycofanie sie.

Gracze sg zobowigzani do zgtaszania wszelkich nieodpowiednich zachowan gracza
Sedziemu Turniejowemu jedli jest dostepny na miejscu lub Dyrektorowi Turnieju
bezposrednio po zakorczeniu rundy.

Dyrektorzy Turniejéw sg zobowigzani do zgtaszania wszelkich dyskwalifikacji
i nieodpowieniech zachowan graczy do PDGA tak szybko, jak to mozliwe.

Zdyskwalifikowani gracze tracg nagrody pieniezne lub rzeczowe i nie otrzymuja
zwrotu optat za wpisowe.

3.04 Przepisowy stroj

A

Wszelkie naruszenia Polityki dotyczacej przepisowego stroju sg uznawane za
naruszenie etykiety zgodnie z Sekcja 8.12 Oficjalnych Regut Play PDGA.

Wymaga sie, by zawodnicy i personel nosili koszulki.

. Wymaga sie, by zawodnicy i personel nosili obuwie lub inne okrycia stopy.

Graczom zabrania sie gry w gotych stopach. Dozwolone sg sandaty lub klapki.

Ponizszy przepisowy stréj jest wymagany od wszystkich zawodnikéw wydarzen
PDGA Elite Series / National Tour i Major. PDGA rekomenduje tez, by ten prze-
pisowy stréj byt wymagany na wydarzeniach Super Tour i wydarzeniach nizszej
rangi, ale decyzja ta zalezy wytagcznie od Dyrektora Turnieju:

1. Wszyscy zawodnicy w sankcjonowanych przez PDGA zawodach oraz obstuga
turnieju powinna by¢ odpowiednio ubrana i utrzymywac czysty i zadbany
wyglad na miejscu wydarzenia i podczas petnienia funkcji z nim zwigzanych.

2. Wszyscy gracze muszg nosic koszulke zakrywajgcg gérna czesc klatki piersio-
wej. Dobrze dopasowana koszula z kotnierzykiem i rekawami zakrywajacymi
goérna czes$é ramienia jest uznaje sie za odpowiednig. Niedozwolone s3 pod-
koszulki, ale kobiety moga nosi¢ koszulki bez rekawdw z kotnierzykami.

2.A. Kobiety moga réwniez nosi¢ dopasowane jednoczesciowe sukienki
tenisowe z ramigczkami o szerokosci minimum dwéch i pét centymetra.

3. T-shirty sg niedozwolone, z wyjatkiem zawodnikéw w dywizjach Junior
i Amator podczas rund wstepnych. Juniorzy i Amatorzy nie powinni nosi¢
t-shirtéw podczas rund pétfinatowych lub finatowych. Dozwolone sa koszulki
z wycieciem pod szyja lub dekoltem wykonane z materiatéw o wysokiej jakosci
lub zaawansowanych materiatéw, takich jak Dry-Fit, Cool-Max i inne.
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4. Koszulki zwisajgce ponizej dolnego brzegu szortéw gracza powinny byc¢
schowane.

5. Niedozwolone na polu sg porwane koszulki, szorty i spodnie. Obejmuje to
nieobrebione, podarte lub wyciete “otwory wentylacyjne” na kotnierzyku
koszuli.

6. Niedozwolone sg obrazliwe, obsceniczne slogany i loga umieszczane na
stroju. Juniorzy nie moga nosi¢ sloganéw ani logo odnoszacych sie do
alkoholu, tytoniu lub narkotykéw.

7. Ten przepisowy stréj obowigzuje od poczatku do korica kazdego wydarzenia,
wigczajac wszystkie rundy turniejowe.

8. Gracze, ktdrzy nie osiagng ciecia, ale chcg pozostac na miejscu przez caly czas
trwania turnieju, beda uwazani za widzéw i nie beda musieli przestrzegac
przepisowego stroju.

3.05 Woézki, caddie i grupy

A

Wymaga sie, by gracze poruszali sie pieszo podczas swoich rund turniejowych
na wszystkich wydarzeniach PDGA, chyba ze alternatywne $rodki transportu, takie
jak wozki golfowe, sg zapewnione w ramach zwyktej optaty wpisowej danego
wydarzenia (nie jako opcja) wszystkim graczom w obrebie rywalizujacej dywizji.

Gracze majg mozliwos¢ korzystania z caddiego lub urzadzenia transportujgcego
podczas swojej rundy gry. Choé caddiego dotycza wszystkie Reguty gry PDGA

i Przewodnik turniejowy PDGA, w tym zasady przepisowego stroju, caddy nie
musi spetniaé wymogow dotyczacych cztonkostwa ani certyfikowanych sedzidw.

Gracze, ktérzy zdecyduja sie na korzystanie z pomocy caddiego, sa wytacznie
odpowiedzialni za zachowanie swojego caddiego od momentu dwuminutowego
ostrzezenia, do momentu zwrdcenia swoich kart wynikéw. Nieodpowiednie zacho-
wanie caddiego moze narazi¢ zaréwno gracza, jak i caddiego na dyskwalifikacje
i/lub zawieszenie.

. Caddies nie nalezg do grupy gracza, jesli chodzi o zgtaszanie naruszen

lub rozstrzygniecia w grupie.

Gracze muszg instruowac swoich caddies, aby utrzymywali rozsadna odlegtos¢
i nie przeszkadzali wspdtzawodnikom w rzutach.

W przypadku graczy, ktdrzy chcg korzystad z urzadzenia transportujacego,
zatwierdzone urzadzenia transportujgce obejmuja torby golfowe, sktadane krzesta
i pchane wozki. Zadne zwierzeta, pojazdy napedzane silnikami lub urzadzenia
typu rowerowego nie bedg dopuszczone na zadnych wydarzeniach PDGA.

. W wydarzeniach PDGA Majors i National Tour, grupa sktada sie z samych graczy,

osobistego caddiego kazdego gracza, kazdego aktywnego cztonka obstugi
turnieju, takiego jak osoby niosace tablice wynikéw, Sedziéw Turniejowych itp.
a takze WYLACZNIE akredytowanych medidw. Zadna inna osoba nie moze
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przebywac z grupa grajaca. Wszyscy inni (w tym zawodnicy, ktérzy zakonczyli
swoja runde) sa uwazani za widzéw i musza pozostaé w wyznaczonych strefach
dla widzéw z dala od grupy grajace;j.

3.06 Relacje Gracza Tour z mediami i sponsorami

A. Wszyscy uczestnicy zgadzaja sie, ze PDGA i jej agenci moga publikowaé fotografie
i zdjecia z ich uczestnictwa w wydarzeniach sankcjonowanych przez PDGA.

B. Wszyscy gracze na wydarzeniach PDGA Elite Series / National Tour i Major
sg proszeni o bycie dostepnym dla wszystkich mediéw kiedy sg na miejscu,
z wyjatkiem 30 minut przed rozpoczeciem rundy.

C. Polityka dotyczaca medidw jest dostepna na stronie PDGA w zaktadce Media
pod adresem www.pdga.com.

D. Obstuga medialna powinna powstrzymac sie od przeprowadzania wywiadu
z graczem DO MOMENTU, gdy ten oficjalnie zwrdci karte sedziom turniejowym.

3.07 Polityka dotyczaca wystawcow Tour

A. Dyrektor Turnieju moze odméwic lub zezwoli¢ dowolnemu wystawcy na wstep
na miejsce turnieju i w jego otoczeniu wedtug wtasnego uznania.

B. W stosownych przypadkach, sponsorzy/wystawcy sa odpowiedzialni za uzyskanie
wymaganych pozwolen od odpowiednich agencji/jurysdykcji i muszg przedstawié
pozwolenie Dyrektorowi Turnieju na jego zadanie.

C. Nieprzestrzeganie tej polityki przez wystawce moze skutkowaé dalszymi
dziataniami dyscyplinarnymi ze strony PDGA.

3.08 Prawa i obowiazki Dyrektora Turnieju

PDGA uznaje, ze sita organizacji i trwatos¢ turniejowego disc golfa zaleza od part-
nerstwa pomiedzy PDGA a Dyrektorem Turnieju. Aby pomdc Dyrektorowi Turnieju
lepiej wykonywac swojg prace, PDGA przekazato im pewne prawa. Dyrektor Turnieju
ma réwniez obowigzki wobec PDGA i jego graczy, wiaczajac (ale nie wytacznie)
ponizsze:

A. Kazdy kwalifikowany, obecny cztonek PDGA zainteresowany prowadzeniem
wydarzenia sankcjonowanego przez PDGA moze zosta¢ poproszony o wziecie
udziatu w tescie oceny procedur turniejowych online zanim bedzie mogt
kierowad tym wydarzeniem. Test ten bedzie oparty na Regutach gry PDGA
i Przewodniku turniejowym.

B. Dyrektorzy Turnieju zgadzajg sie przestrzegac Standardéw Tour PDGA
i Wymogoéw dotyczgce sankcjonowania wydarzen dla okreslonej Rangi.

C. Dyrektorzy Turniejéw moga by¢ zobowigzani do podpisania o$wiadczenia
potwierdzajgcego, ze przeczytali Reguty gry PDGA i Przewodnik Turniejowy oraz
ze zgadzajg sie przestrzegad i egzekwowac ich tre$é, zanim beda mogli kierowaé
jakimkolwiek wydarzeniem sankcjonowanym przez PDGA.
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Dyrektorzy turniejéw musza ujawnic informacje finansowe dotyczgce swoich
turniejéw zgodnie z Umowa o sankcjonowaniu PDGA. Ujawnienie wszelkich
dodatkowych informacji finansowych zwigzanych z turniejem poza wymaganymi
przez PDGA zalezy wytgcznie od decyzji Dyrektora Turnieju.

Dyrektorzy Turniejéw nie moga odméwic obstugi nikomu ze wzgledu na rase,
wyznanie, narodowos¢, pteé, orientacje seksualng i/lub religie.

Dyrektorzy turniejéw musza podlegaé dziataniom dyscyplinarnym dotyczacym
aktywnych graczy PDGA.

. Wszelkie kwestie, ktére moga pojawic sie w trakcie turnieju, niezaleznie od tego,
czy sg objete jakimkolwiek dokumentem PDGA, w tym zarzuty o naduzycie od-
powiedzialnosci przez Dyrektora Turnieju, moga zwrdci¢ uwage PDGA poprzez
Proces Dyscyplinarny PDGA.

W przypadku wydarzenia, ktére nie spetnia wymogodw okreslonych w Umowie

o sankcjonowaniu, Standardéw Tour i Przewodniku Turniejowym, PDGA zastrzega
sobie prawo do zdegradowania wydarzenia w przysztosci lub do zawieszenia
Dyrektora Turnieju i powstrzymania go przed prowadzeniem przysztych wydarzen.

Nieprawidtowo zgtoszenie wynikéw wydarzenia lub niewywiagzanie sie ze zobow-

igzan finansowych zwigzanych z wydarzeniem moze prowadzi¢ do dalszych
dziatar dyscyplinarnych, w tym zawieszenia cztonkostwa i przywilejéw PDGA
Dyrektora Turnieju.

Prawa autorskie Podzigkowania
Wszelkie prawa autorskie do niniejszej publikacji Wyrazy uznania sktadamy
oraz zmian jej tresci sg zastrzezone wytgcznie dla cztonkom Komitetu ds. Regut Gry
PDGA. Egzemplarze tej publikacji s dostepne PDGA, ktérzy pracowali nad
odptatnie na stronie www.pdgastore.com i w Biu- niniejszg aktualizacja:
rze PDGA a dc?chéd ze sprzedaiy.przeznagan‘y Conrad Damon (przewodniczacy),
ot v jest na pokrycie kosztéw produkgji. O]rganlzaqe, Steve West, Shawn Sinclair, Peter
DISC GOLE zrzeszone WOPDG.A moga dgkonyW§c t.iuma.cz?n Bygde, Rick Voakes, Neil Crellin,
BHeXS ] pod warunkiem,ze reguty nie sg zmieniane i nie Harold Duvall i John Hernlund
stojg z nimi w sprzecznosci. Dyrektor Wykonawczy
PDGA musi zosta¢ poinformowany o ttumaczeniu Design i typografia:
i jego publikacji oraz otrzymac kopie. Neal Dambra
. - N Zdjecia na oktadce:
PDGA jest organizacjg non-profit dziatajacg Stuart Mullenber
; . L g
zgodnie z sekcja 501(c)(4) amerykanskiego Ttumaczenie i sktad:
Kodeksu Podatkowego z siedzibg w: Artur Zduniuk / Disc Golf Poland
Alamo Corporate Center Konsultacje i korekta:
102 S. Tejan Street, Suite 800 Michat Paszkowski,
Colorado Springs, CO 80903 Piotr Onikki-Gérski
. . . Polskie Stowarzyszenie Disc Golfa
Biuro administracyjne PDGA
International Disc Golf Center Sugestie zmian kolejnych
3828 Dogwood Lane aktualizacji powinny byé
Appling, GA 30802 ztozone pisemnie na adres:
www.pdga.com Conrad Damon
wvs{w.pdgastore.com International Disc Golf Center
office@pdga.com 3828 Dogwood Lane
706.261.6342 Appling, GA 30802
706.261.6347 (fax) rules@pdga.com
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